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ABSTRAK 

 

Aplikasi Sekitar Kampus merupakan aplikasi berbasis Android yang dapat 

menghimpun data-data mengenai informasi fasilitas yang ada di sekitar kampus. 

Aplikasi ini dijalankan pada ponsel pintar berbasis Android dan harus terhubung 

dengan Internet. Aplikasi ini bersifat seperti social media dimana pengguna 

merupakan aktor yang membuat dan mengonsumsi content yang dia buat. Aplikasi 

Sekitar Kampus menggunakan metode client-server dalam memproses data. Client 

disini merupakan ponsel pintar Android yang sudah ter-install aplikasi Sekitar 

Kampus. Client akan mengakses data dari server dan mengambilnya untuk 

ditampilkan. Client dapat menambahkan content dari aplikasi Sekitar Kampus 

berdasarkan letak dan kategori yang sudah disediakan. Server disini merupakan 

sistem yang menyimpan semua data content. Server dikendalikan oleh admin untuk 

keperluan administrasi. Karya ilmiah ini menjadi salah satu solusi untuk warga 

kampus untuk memperoleh informasi-informasi sekitar kampus. 
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ABSTRACT 

 

Sekitar Kampus application is an Android-based application that can collect data 

about existing information facilities around campus. These applications run on 

Android-based smart phones and should be connected to the Internet. This 

application is like social media where users are actors who create and consume 

content that he/she made. Sekitar Kampus application using client-server in the data 

processing. Client here is the Android smart phone is pre-loaded apps Around 

Campus. Clients will access and retrieve data from the server to display. Client an 

add content from Sekitar Kampus application by location and category that has been 

provided. The server here is a system that stores all of the data content. Server 

xcntrolled by the admin server for administrative purposes. The scientific work is to 

be one solution for campus residents to obtain information about the campus. 
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