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ABSTRAK 

Klikhotel merupakan situs online yang menyediakan jasa booking untuk hotel. 
Dalam era teknologi yang mobile saat ini, klikhotel ingin mengganti teknologi yang 
mereka sedang gunakan. Klikhotel menggunakan adobe flex sebagai front end, 
yang mana flex membutuhkan resource yang besar dan memiliki masalah dengan 
kompatibilitas. Klikhotel perlu sebuah teknologi untuk menjawab semua masalah itu, 
dan telah ditentukan spring MVC, iBatis, velcotiy, bootsrap, dan spring security 
sebagai teknologi baru yang akan diimplementasikan. Spring MVC merupakan 
framework yang ringan dan akan menjadi framework utama dalam pembuatan 
website yang akan dikombinasikan dengan iBatis untuk komunikasi dengan 
database. Untuk menjawab era teknologi mobile, klikhotel menggunakan bootstrap 
sebagai front end yang akan memberikan tampilan responsif sesuai dengan device 
yang digunakan, dan spring security digunakan untuk keamanan situs. Sebagai 
permulaan, teknologi tersebut akan diimplementasikan pada modul member dan 
modul travel agent. 

 

Kata kunci : spring MVC, iBatis, bootsrap, spring security, modul member, modul 

travel agent 
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ABSTRACT 

Klikhotel is an online website that provide booking service for hotels. In an era of 
mobility technology, klikhotel want to change the technology that recently used. 
Klikhotel used adobe flex as the front end, which is flex need a big resources and 
having problem with compatible issue. Klikhotel need a technology to wrap all that 
problems, and determine spring MVC, velocity, iBatis, bootstrap, and spring security 
as their new technology that will implemented. Spring MVC is a lightweight 
framework and will be a main framework for site that will combine with iBatis for 
database communication. To answer mobility technology, they use bootstrap as the 
front end that will give responsive user interface depend on device, and to protect 
their site they use spring security. As the beginning, it will implemented on member 
module and travel agent module. 

 

Keywords: spring MVC, iBatis,  bootsrap, spring security, member module, travel 
agent module. 
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