ABSTRAK

Saat ini jumlah anime yang beredar sangatlah banyak, sehingga para
penikmat anime terkadang kebingunan untuk mencari anime yang cocok dengan
selera mereka. Hal ini terjadi terutama untuk penggemar anime di luar Jepang,
seperti di Indonesia. Informasi mengenai anime bisa dibilang terbatas, karena anime
bukan hal yang disukai oleh masyarakat umum. Untuk penggemar anime di luar
Jepang, penggemar hanya dapat menikmati anime dengan cara mengunduh,
melakukan streaming, atau membeli CD/ DVD. Oleh karena itu, diperlukan suatu
solusi untuk memudahkan para penggemar anime untuk dapat mencari anime yang
sesuai dengan selera pengguna. Aplikasi yang bisa memberikan rekomendasi anime
akan sangat membantu penggemar anime. Untuk itu diperlukan suatu metode yang
cocok yang bisa menciptakan hubungan antar anime dengan baik. Metode itu
adalah Latent Semantic Indexing yang dipakai oleh beberapa mesin pencari, seperti
Google. Pencarian kemiripan dengan menggunakan LSI tidak terpaku kepada
kemunculan suatu kata saja. LSI mencari kemiripan dengan melihat kemunculan
shared words atau kata-kata yang biasa muncul bersamaan dengan suatu kata.
Untuk penghubung antar anime, genre dapat menjadi solusi yang tepat karena
biasanya selera penonton didasarkan pada genre. Aplikasi juga membutuhkan
sumber data yang tepat, www.anime-planet.com bisa menjadi sumber data yang
cukup baik. Setelah dilakukan percobaan, penggunaan LSI pada aplikasi ini
memberikan hasil yang cukup baik. Hal ini dapat dilihat pada hasil percobaan, LSI
memiliki akurasi lebih baik dibandingkan metode VSM dengan TF/IDF.

Kata kunci: anime, mesin rekomendasi, latent semantic indexing
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ABSTRACT

Nowadays, a lot of anime titles exist in this world. Anime’s audience
sometimes confuse to find good anime that matches their tastes. This happens
especially for anime’s fans outside of Japan, such as in Indonesia. Information
about anime is very limited, because anime is not something wacthed by the general
public. For anime fans outside Japan, they can just enjoy the anime by downloading,
streaming, or purchasing a CD / DVD. Therefore, we need a solution to make it
easier for anime fans can look for the anime to suit the user's taste. Application that
can provide recommendations would be very helpful anime anime fans. This
requires a suitable method that can create a relationship between the anime well.
Latent Semantic Indexing is used by search engines, such as Google. When
searching for similarity, LSI isn’t only looking for certain words. LS is searching
for similarity by looking the shared words or words that occur with certain words.
Genre can be perfect solution for creating connection between existing animes,
because audience’s taste usually based on genre. This application requires a good
data sources, www.anime-planet.com is quite good choise for this application’s
data source. After the trial dan test, the usage of LSI in this application gives good
results. This can be seen in the results of the experiment, LSI has better accuracy
than the method VSM with TF / IDF.

Keywords: anime, recommendation engine, latent semantic indexing
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