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ABSTRAK 

 
Saat ini pengolahan data di Es Lilin Kita-kita belum menggunakan sistem informasi 
sehingga menimbulkan banyaknya kesalahan dalam pencatatan data. Berangkat 
dari permasalah tersebut, akan dibuat aplikasi untuk proses penjualan, pembelian, 
produksi, dan laporan keuangan. Aplikasi tersebut berbasis desktop dengan bahasa 
pemrograman C# dan menggunakan basis data Microsoft SQL Server. Selain itu 
aplikasi ini memiliki fitur pencarian yang dapat memudahkan pengguna dalam 
melakukan pencarian data. Hasil pengujian dengan metode blackbox menghasilkan 
kesimpulan bahwa aplikasi ini dapat membantu memecahkan masalah yang ada di 
es lilin Kita-kita. 

 

Kata kunci : penjualan, pembelian, aplikasi desktop, C#, Microsoft SQL 

Server 
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ABSTRACT 

 
Currently the data processesnat Es Lilin Kita Kita company are not yet 
conducted help of an information system. This causes many mi0stakes in data 
input and recording. Based on this problem, an applicati9on to process sales, 
procurement, production and finance. This application is a desktop base and 
was developed using the C# programming language and Microsoft SQL Server 
database. This application has a search feature to assist the data search. This 
was tested vy a blackbox method, and the results show that this application can 
help solve the problems at Es Lilin Kita-kita. 

Keyword : production, sales, purchasing, desktop, C#, Microsoft SQL 

Server 
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DAFTAR NOTASI/ LAMBANG 

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

Flowchart  

 

Process 
Menunjukkan proses yang 

dilakukan sistem. 

Flowchart  

 

Document 
Dokumen seperti surat 

keterangan, gaji, dan lain-lain. 

Flowchart  

 

Display 
Menunjukkan data di layar 

monitor. 

Flowchart  
 

Manual 

operation 

Menunjukkan aktivitas yang 

dilakukan secara manual. 

Flowchart  

 

Database 

Menunjukkan tempat 

penyimpanan data atau 

database sebuah sistem. 

Flowchart  
 

Manual input 

Menunjukkan pemasukan 

data yang dilakukan secara 

manual menggunakan 

keyboard,barcode scan, dan 

lain-lain. 

Flowchart  

 

Decision 

Menunjukkan pilihan 

pengambilan keputusan, 

biasa berisi ya atau tidak dan 

dapat dialirkan ke simbol 

lainnya. 

Flowchart  

 

Off-line 

Storage 

Menunjukkan pengarsipan 

dokumen. 

Flowchart   Anak Panah 
Menunjukkan alur dari setiap 

simbol. 

ERD  Atribut 
Mendeskripsikan karakter 

entitas 
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

 

ERD 

 

Entitas 

Suatu objek yang dapat 

diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai 

ERD 

 

Relasi 
Hubungan di antara sejumlah 

entitas yang berbeda 

ERD  
Garis/ 

Kardinalitas 

Penghubung antara relasi 

dengan entitas 

Use case UseCase1

 
Use case 

Simbol use case mewakili 

potongan yang berbeda 

fungsi untuk sistem, 

komponen atau bahkan 

sebuah class.  setiap use 

case harus memiliki nama 

yang biasanya beberapa kata 

yang menggambarkan fungsi 

yang diperlukan, seperti 

mengelola laporan koperasi. 

Use case 

Actor1
 

Actor 

Simbol Aktor mewakili 

pengguna yang berhubungan 

langsung / berinteraksi 

dengan sistem. 

Use case 

System

 

System 

boundaries 

System boundaries 

digunakan untuk membatasi 

use case yang berhubungan 

dengan sistem 
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Use case ____________ Garis 

Digunakan untuk 

menghubungkan aktor yang 

melakukan kegiatan ke dalam 

system 

Activity 

Diagram 
 Simpul Awal 

Simpul awal (Initial Node) 

adalah titik awal dari diagram. 

Node awal tidak diperlukan 

meskipun tidak membuatnya 

lebih mudah untuk membaca 

diagram. 

Activity 

Diagram  

Kegiatan akhir 

simpul 

Kegiatan akhir simpul (Activity 

final node). Lingkaran diisi 

dengan perbatasan adalah 

titik akhir. Sebuah activity 

diagram dapat memiliki node 

aktivitas nol atau lebih akhir. 

Activity 

Diagram 
ActionState1

 
Action State 

Action State digambarkan 

sebagai Persegi panjang 

bulat yang merepresentasikan 

aktivitas yang terjadi. Suatu 

kegiatan dapat bersifat fisik, 

seperti Periksa Formulir, atau 

elektronik, seperti Tampilan 

Layar Buat Mahasiswa. 

Activity 

Diagram  
Decision 

Keputusan (Decision). 

Sebuah berlian dengan satu 

aliran yang masuk dan 

meninggalkan beberapa. 

Mengalir meninggalkan 

mencakup kondisi meskipun 
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beberapa pemodel tidak akan 

menunjukkan kondisi jika 

sudah jelas. 

Activity 

Diagram 
 

Panah Aliran 

Tanda panah pada diagram. 

Meskipun ada perbedaan 

halus antara arus dan tepi 

Saya belum pernah melihat 

tujuan praktis untuk 

perbedaan meskipun aku 

tidak ragu ada. Saya akan 

menggunakan aliran panjang. 

Activity 

Diagram 

 

Fork 

Fork. Sebuah bar hitam 

dengan satu aliran yang 

masuk ke dalamnya dan 

beberapa meninggalkannya. 

Hal ini menunjukkan awal 

aktivitas paralel. 

Activity 

Diagram 

 

Join 

Bergabung (Join). Sebuah bar 

hitam dengan beberapa aliran 

masuk dan satu 

meninggalkannya. Semua 

aliran menuju bergabung 

harus mencapai sebelum 

pengolahan dapat terus. Ini 

menandai akhir dari 

pengolahan paralel. 

Class 

Diagram 

Class1

 

Class 

Sebuah class dalam 

UML dibagi menjadi tiga 

bagian. Bagian atas berisi 

nama class, bagian tengah 



xxii 

 

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

berisi atribut dan informasi 

yang dimiliki class, bagian 

bawah berisi operasi yang 

melambangkan perilaku class 

tersebut 

Class 

Diagram 
+ Public visibility 

Public visibility, 

melambangkan sebua operasi 

atau data yang dapat diakses 

oleh class manapun.  

Class 

Diagram 
# 

Protected 

visibility 

Protected visibility, 

melam-bangkan sebuah 

operasi atau data yang hanya 

dapat diakses oleh class yang 

memiliki Inheritance dengan 

class tersebut. 

Class 

Diagram 
~ 

Package 

visibility 

Package visibility, 

melambang-kan sebuah 

operasi atau data yang hanya 

dapat diakses oleh class yang 

berada dalam satu package 

dengan class tersebut. 

Class 

Diagram 
- Private visibility 

Private visibility, 

melambang-kan sebuah 

operasi atau data yang hanya 

dapat diakses oleh class 

tersebut 

Class 

Diagram  
Dependancy 

Dependancy antara 

dua kelas mendeklarasikan 

bahwa sebuah class harus 

mengetahui class  lainnya 
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untuk menggunakan objek 

dari class tersebut 

Class 

Diagram 1 *
 

Association 

Association berarti 

bahwa sebuah class harus 

memiliki referensi dari sebuah 

objek dari class lain untuk 

membentuk sebuah atribut  

Class 

Diagram 

         

1 *
 

Agregation 

Agregation adalah 

sebuah versi association yang 

lebih kuat dan digunakan 

untuk menindikasikan bahwa 

sebuah class sebenarnya 

memiliki tetapi dapat berbagi 

objek dengan class lain 

Class 

Diagram 

     

1 *
 

Composition 

Composition  adalah 

sebuah relasi yang lebih kuat 

dari aggregation , meskipun 

bekerja dengan cara yang 

sama 

Class 

Diagram 

     

 

Generalization 

Generalization (dikenal 

juga sebagai Inheritance) 

digunakan untuk 

mendeskripsikan sebuah 

class yang merupakan tipe 

dari class lain.  
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DAFTAR SINGKATAN 

 

ERD   : Entity Relationship Diagram 

SQL   : Structured Query Language 

OOP C#  : Object Oriented Programming C# 
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DAFTAR ISTILAH  

Object   : Sesuatu yang berguna, yang memiliki identitas, 

struktur, dan karakter 

Class    : Kumpulan dari object dengan struktur dan karakter 

yang mirip 

Abstraction   :    Menjelaskan object untuk suatu tujuan 

Encapsulation  : Menjelaskan apa yang kita butuhkan untuk 

menggunakan suatu object 

Generalization  :   Menjelaskan bagian umum dari object 

Specialization  :   Apa yang berbeda dari suatu object 

Inheritance   :  Objek yang dispesialisasi merupakan turunan dari 

objek generik 

Atribut   : Mendeskripsikan karakter entitas 

Entitas  : Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam lingkungan 

pemakai 

Relasi   : Hubungan di antara sejumlah entitas yang berbeda 

 

 

 

 


