ABSTRAK

Dalam laporan penelitian ini membahas mengenai sistem informasi pendukung
keputusan penerima beasiswa pada Rumah Yatim. Sistem informasi pendukung
keputusan dengan menerapkan metode simple additive weighting, dengan tujuan
untuk mengurangi pemborosan waktu dalam melakukan pendataan anak asuh serta
penentuan penerima beasiswa, pemilihan anak asuh pada rumah yatim adalah suatu
hal yang sangat di butuhkan dan akan sangat membantu bagi pihak rumah
yatim,dengan di buatnya sistem informasi ini pengambilan keputusan akan sangat
membantu di bagian bidang kemandirian rumah yatim selaku pengadaan program
beasiswa, sistem informasi ini di rancang untuk membantu rumah yatim
mengalokasikan program beasiswa pada rumah yatim bagi anak asuh dalam rumah
yatim dan luar rumah yatim, dengan metode SAW rumah yatim akan mudah memilih
anak asuh mana yang tepat dengan hanya melihat nilai SAW dari data setiap anak.
Perancangan sistem informasi menggunakan beberapa pemodelan seperti unified
modelling language. Sistem informasi dibuat dengan dan menggunakan bahasa
pemrograman C# menggunakan .NET framework dan menggunakan basis data SQL.
Dari penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan sebuah sistem informasi yang
dapat membantu Pihak Rumah Yatim.
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ABSTRACT

In this research report discusses the decision support information systems
scholars at the Rumah Yatim. Decision support information system by applying a
simple additive weighting method, with the aim to reduce the wastage of time in foster
care as well as collecting data on the determination of the grantee, selection of foster
children in rumah yatim is a matter that is in need and will be a great help for the
rumah yatim, with her on this information system will greatly assist decision-making
on the field independence rumah yatim scholarship program as procurement,
information systems designed to help rumah yatim allocate scholarship program at
the rumah yatim for children in rumah yatim and foster care outside the rumah yatim,
the saw method rumah yatim foster children will easily pick which one is right by just
looking at the value of the data of each child saw. Information system design using
multiple modeling such as unified modeling language. And information system
created by using the programming language C# using. NET framework and uses SQL
database. This research is expected to produce an information system that can help
Rumah Yatim
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Digunakan untuk
Flowchart @ Terminator menunjukkan langkah
awal dan akhir dari
suatu proses
flowchart.
Mempresentasikan
Flowchart Process suatu proses
Komputer.
Simbol keputusan
Flowchart <> Decision yang digunakan untuk
menyatakan  kondisi
Ya/Tidak.
Operasi yang
Flowchart Manual Operation dilakukan secara
\ / manual.
Pengarsipan data
Flowchart V Arsip secara manual.
Menggambarkan
Flowchart L/J Document suatu dokumen yang
terjadi pada suatu
transaksi.
Mewakili  sesuatu
ERD Entitas yang nyata dan

dapat dibedakan
dari sesuatu yang

lain
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ERD

Atribut

Mendeskripsikan
karakteristik dari

suatu entitas

ERD

Relasi

Menunjukan
hubungan  antara

entitas.

Use Case

Administrator

Actor

Actor. Melambangkan
pengguna yang dapat
melakukan fitur pada

Use Case

Use Case

Use Case

Use Case Merupakan
fitur yang terdapat
pada sistem

Use Case

«extends»

Extends

untuk mengakses
Use Case tersebut
harus melewati Use
Case yang ditujukan

oleh simbol extends.

Use Case

Include

Digunakan jika
setelah mengakses
suatu Use Case, kita
dapat langsung
menggunakan Use
Case lain yang
ditujukan oleh simbol

include
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Activity ‘ Initial state Menandai awal dari
Diagram suatu activity diagram.
Activity @ Initial State Menandai akhir dari
Diagram suatu activity

diagram.
Activity Action State Menunjukkan setiap
Diagram ActionStatel aktivitas (activity) dari
suatu activity
diagram.
Untuk suatu kondisi
Activity Decision yang memiliki
Diagram <> beberapa jalan,
sehingga harus
memutuskan jalan
mana yang akan
dipilih untuk menuju
ke activity
selanjutnya.
Tanda panah yang
Activity Transition. menunjukkan alur dari
Diagram _— activity 1 ke activity
selanjutnya.
ketika suatu activity
Activity Solid bold line | akan dipecah menjadi
Diagram Tv% % beberapa activity

yang berjalan
bersamaan,
kemudian bergabung

kembali menjadi
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