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ABSTRAK 

 

Basket merupakan olahraga yang banyak digemari oleh banyak orang. 

Setiap pertandingan basket mencatat poin yang terjadi saat pertandingan 

berlangsung di sebuah kertas catatan skor, seperti free-throw, two-point-shoot, 

three-point-shoot, lay-up, dunk, rebound, foul, steal, block. Tujuan dibuatnya 

aplikasi ini adalah untuk membuat sebuah wadah atau tempat untuk menampung 

informasi tentang pertandingan basket serta mengolahnya menjadi grafik dan tabel 

yang bisa digunakan oleh panitia pertandingan. Aplikasi ini menggunakan bahasa 

pemrograman ASP.NET C# dan menggunakan database SQL Server. Aplikasi ini 

telah diuji coba dengan menggunakan data riil pertandingan NBA 2013 pada tim 

LA Lakers selama bulan februari 2013. 

 

Kata kunci : Basket, Pertandingan, Kertas Catatan Skor. 
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ABSTRACT 

 

 Basketball is a sport that many people like. Every match will write down 

point of interest that happen on playing match in a score sheet, like free-throw, two-

point-shoot, three-point-shoot, lay-up, dunk, rebound, foul, steal, block. Purpose of 

this application is to create a container or a place that can accommodate match 

information and process it to graph and table that can be use by committee. This 

application use ASP.NET C# programming language and SQL Server Database. 

This application tested with real data which is LA Lakers team at NBA 2013, 

February matchs. 

 

Keyword : Basketball, Match, Score Sheet.  
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