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Abstrak 

Aplikasi sistem rekomendasi jaringan direct selling adalah sebuah aplikasi 

berbasis website yang menjadi sebuah media informasi utama para member 

Oriflame dimana para member dapat mendapatkan informasi berita, data transaksi 

beserta poin pencapaian, katalog produk, dan informasi lainnya. Aplikasi ini 

merupakan landasan utama komunikasi antara sesama member dan administrator. 

Penerapan sistem rekomendasi dalam aplikasi ini merupakan sistem rekomendasi 

yang memberikan rekomendasi kepada seorang member daftar produk yang dibeli 

dengan poin optimal berdasarkan jumlah nominal input dari member tersebut. 

Sistem rekomendasi produk tersebut menggunakan metode algoritma greedy 

knapsack problem. Algoritma tersebut mencari daftar produk melalui 3 tahap yaitu 

greedy by weight, greedy by profit, dan greedy by density. Hasil akhir yang didapat 

merupakan daftar produk dengan poin optimal setelah dibandingkan berdasarkan 

pencarian produk ketiga metode dalam algoritma greedy knapsack problem. Selain 

itu, setelah dilakukan survey terhadap 20 member Oriflame, sistem ini sangat 

membantu member dalam pemilihan produk yang dibeli dalam transaksi yang 

dilakukan serta aplikasi dapat mudah dimengerti dan dipakai 

Kata Kunci : Sistem Rekomendasi, Jaringan Direct Selling, Algoritma Greedy, 

Knapsack Problem 
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Abstract 

Expert system of direct selling network application is a web-based 

application that became a information media for Oriflame’s member which is every 

member can get the news information, transaction data along with achievement 

points, product catalogs, and other information. This application is the main 

communication media between fellow members and administrators. 

Implementation of the expert system in this application gives member a 

recommendation of list products to be purchased with the optimal points based on 

the nominal amount from member’s input. The product recommendation expert 

system using greedy algorithm in knapsack problem. This algorithms search for a 

list products through three stages, greedy by weight, greedy by profit, and greedy 

by density. The final result is a list of product with optimal points after the 

comparison between three search method of product in greedy algorithm in 

knapsack problem. Moreover, after conducting a survey of 20 members of Oriflame, 

the system helps member for selecting products purchased and the application is 

easy to use and undertand 

Keywords : Recommendation system, Direct Selling Network, Greedy Algorithm, 

Knapsack Problem  
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Flowchart 

SIMBOL ARTI 

Terminator 

 

Digunakan untuk menunjukkan awal dan akhir 

dari suatu proses 

Proses 

 

Mempresentasikan suatu proses 

Decision 

 

Simbol keputusan yang digunakan untuk 

penyeleksian kondisi di dalam program 

Input manual 

 

Input yang dimasukkan secara manual dari 

keyboard 

Manual Operasi 

 

Operasi yang dilakukan secara manual 

Connector Simbol untuk keluar-masuk atau penyambugan 

proses dalam lembar / halaman yang sama 

Flow Direction Simbol yang digunakan untuk menghubungkan 

antar simbol. Disebut juga connector line 
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Simbol Input-output Simbol yang menyatakan proses input dan output 

tanpa tergantung dengan jenis peralatannya 

Simbol Preparation Simbol untuk mempersiapkan penyimpanan yang 

akan digunakan sebagai tempat pengolahan 

dalam storage 

Simbol Display Simbol yang menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layar, printer, dan sebagainya 

Simbol Dokumen Menyatakan input berasal dari dokumen dalam 

bentuk kertas atau output dicerak ke kertas 

Simbol Predefine Proses Simbol untuk melaksanakan suatu bagian (sub-

program) atau prosedur program 

Simbol Magnetik tape Unit Simbol yang menyatakan input berasal dari pita 

magnetik atau output disimpan ke pita magnetik 

Simbol disk and On-line 

Storage 

Menyatakan input yang berasal dari disk atau 

disimpan ke disk 

Simbol Punch Card Simbol yang menyatakan bahwa input berasal 

dari kartu atau output ditulis ke kartu 

ERD  
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SIMBOL ARTI 

Entitas 

 

Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai 

Relasi 

 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda 

Atribut 

 

 

Berfungsi mendeskripsikan karakter entitas 

(atribut yang berfungsi sebagai key diberi 

garis bawah) 

Garis Penghubung 

 

Sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas, relasi dan entitas dengan atribut 

DFD 

SIMBOL ARTI 

Entitas eksternal 

 

Merupakan simbol berupa orang atau unit 

terkait yang berinteraksi dengan sistem terapi 

diluar sistem 

Proses 

 

 

 

Simbol yang menggambarkan proses 

pengolahan data-data yang berasal dari orang 

atau unit maupun proses yang lainnya 

Aliran data 

 

 

Aliran data dengan arah khusus dari sumber 

ke tujuan 

Data Store 

 

 

Tempat penyimpanan data atau tempat data 

direfer oleh proses 

 


