BAB VI
SIMPULAN DAN SARAN

6.1. Simpulan

Dari hasil analisis, perancangan, implementasi, pengujian dan kuesioner Aplikasi Biologi

AR dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

Aplikasi Biology AR berbasis Android dapat digunakan dalam penampilan
informasi pembelajaran dengan cukup lengkap dan dapat digunakan untuk
pembelajaran umum dengan cukup baik. Hasil dari pengujian menunjukan nilai
yang kurang optimal pada pembelajaran menggunakan aplikasi Biologi AR
dibandingkan dengan pembelajaran menggunakan buku (Nilai dari pengguna yang
menggunakan buku lebih kecil 0.69 poin dari pengguna yang menggunakan
applikasi pembelajaran Biologi AR dengan poin rata-rata pada pengguna aplikasi
Biologi AR 70.67 dan pembelajaran menggunakan buku 69.97). Hasil yang
diberikan berdasarkan target umur atau pekerjaan yang ada menunjukan nilai pada
target mahasiswa memberikan hasil 3.92 poin lebih tinggi dibandingkan
pembelajaran menggunakan buku, namun target lainnya, pelajar dan karyawan, lebih
rendah 1-4 poin. Dari hasil yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa adanya
kemungkinan penggunaan aplikasi Biologi AR yang berfungsi sebagai substitusi
untuk pembelarajan biologi yang lebih cocok digunakan dalam target mahasiswa.

Aplikasi Biologi AR dapat menampilkan informasi dari materi dengan lebih
interaktif namun, hasil kurang menunjukan nilai yang signifikan dalam penambahan
fitur AR di penggunaannya pada materi pembelajaran. Interaktifitas yang diberikan
hanya dapat membantu pengguna untuk melihat dan mempermudah apabila

pengguna ingin mengetahui objek materi secara 3D (Tiga Dimensi).

6.2. Saran

Sebagai pertimbangan untuk pengembangan lebih lanjut aplikasi Biologi AR ini, dapat

dilakukan beberapa hal, antara lain:

1.

Menambahkan support suara untuk materi , sehingga dengan adanya pembelajaran
audiovisual, materi dapat dipahami dengan lebih baik.

Informasi dan semua fitur yang diberikan dapat memiliki versi bahasa yang lain
sehingga target pengguna lebih luas.

Menambahkan efek animasi pada objek 3D, kedetailan, serta keterangan pada objek

yang ditampilkan untuk menambabh interaktifitas dan kejelasan dalam materi.
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