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ABSTRAK 

Penipuan dengan menggunakan pesan singkat pada ponsel yang diterima 

oleh pengguna sampai sekarang ini masih sangat banyak. Pesan penipuan ini 

dikirim oleh orang yang tidak bertanggung jawab dan orang yang ingin mendapat 

untung untuk diri sendiri. Aplikasi pendeteksi spam dibutuhkan untuk membantu 

mengurangi pesan singkat yang dikirim oleh orang yang tidak bertanggung jawab 

terhadap ponsel pemakai. Metode yang dipakai untuk aplikasi ini adalah machine 

learning yang memiliki tingkat keakuratan yang tinggi dalam menentukan apakah 

pesan tersebut merupakan spam atau pesan biasa. 

 

Kata kunci: Spam, Android, Pesan, Java, Webservice. 
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ABSTRACT 

Fraudulent use of short message received by the mobile users until now is 

still very much. The fraudulent messages sent by people who are not responsible 

and the people who want to make a profit for yourself. Spam detection 

applications needed to help reduce the short messages sent by people who are not 

responsible for the mobile user. The method used for this application is a learning 

machine that has a high degree of accuracy in determining whether the message 

is spam or regular messages. 

 

Keywords: Spam, Android, Pesan, Java, Webservice. 
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1. Simbol ERD (Fathansyah, 2002) 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 Entitas (Entity) 

Disimbolkan 

dengan rectangle 

box (persegi 

panjang) untuk 

menggambarkan 

atau menyatakan 

suatu entitas 

 

 

 

Atribut (Attribute) 
Mendeskripsikan 

karakter entitas 

 

 
Relasi (Relation) 

Menggambarkan 

adanya hubungan 

atau relasi antar 

entitas 

____________________ Garis (Line) 

Penghubung antara 

entitas dengan 

relasi 
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2. Simbol Flowchart (Febriani, 2007) 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

Process 

Simbol yang menunjukkan 

pengolahan yang dilakukan 

Komputer 

 

 

 
Decision 

Simbol untuk kondisi yang akan 

menghasilkan beberapa 

kemungkinan jawaban / aksi 

 

 

 

 

Predefined 

Process 

Simbol untuk mempersiapkan 

penyimpanan yang akan 

digunakan sebagai tempat 

pengolahan didalam storage 

 

 

 

 

Terminal 
Simbol  untuk permulaan atau 

akhir darti suatu program 

 

 

 

Manual Input 
Simbol untuk pemasukan data 

secara manual on-line keyboard 

 

 

 

Arus / Flow 
Penghubung antara prosedur / 

proses 
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Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

Connector 

Simbol keluar / masuk prosedur 

atau proses dalam lembar / 

halaman yang sama 

 

 

 

 

Off-line 

Connector 

Simbol keluar / masuk prosedur 

atau proses dalam lembar / 

halaman yang lain 
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