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ABSTRAK 
Suatu badan jasa penerimaan dan pengiriman barang dapat dikatakan telah memegang 
peranan penting dalam perkembangan hidup manusia saat ini. Tanpa adanya badan jasa 
ini, pertukaran barang yang sering dilakukan oleh manusia tentu akan mengalami 
kendala, khususnya dalam sektor jarak dan waktu. Tanpa adanya pertukaran barang, 
perekonomian manusia pun kian sulit dan akan mempengaruhi aspek kehidupan lainnya. 
Untuk itu diperlukan sebuah sistem yang dapat meningkatkan kinerja badan usaha 
tersebut. Salah satu proses penting yang dapat dikembangkan adalah proses pengepakan 
barang yang dilakukan saat pengiriman barang. Proses ini dapat dikategorikan kedalam 
proses inti karena dilakukan hampir setiap hari dan juga kadangkala memakan banyak 
waktu dan biaya apabila tidak dilakukan secara efektif. Untuk itu alangkah baiknya 
apabila dapat dibentuknya sebuah sistem yang dapat mengerjakan proses tersebut dengan 
lebih baik dan efektif. Sistem yang dibangun diharapkan dapat melakukan proses 
pengepakan barang dengan cepat namun tidak menyisakan banyak ruang kosong dalam 
container. Maka dari itu dilakukanlah sebuah pengembangan aplikasi menggunakan 
algoritma best-fit decreasing dengan metode pivoting yang dirasa cocok dalam 
menangani masalah tersebut. Pengembangan aplikasi akan disesuaikan dengan jenis 
permasalahan yang dihadapi, mulai dari penyusunan barang, pemutaran posisi barang, 
dan juga penggunaan beberapa tipe container dengan ukuran yang berbeda. Melalui 
penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa metode ini dapat digunakan 
dalam meningkatkan optimalitas pengiriman melalui penghematan waktu dan biaya yang 
digunakan dalam proses pengepakan barang. Namun disisi lain, masih terdapat beberapa 
kendala yang dihadapi melalui penggunaan metode ini sehingga menyebabkan kurang 
optimalnya hasil yang dicapai. 

 

Kata Kunci: optimasi, pengiriman, pengepakan barang, pivoting, algoritma best-fit 
decreasing 
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ABSTRACT 
Shiping companies could be said to have an important role in the development of 

human’s life. Without their services, the goods exchange that human do would suffer 
problems, particularly in sector of distance and time. Without the goods exchange, the 
economy would be difficult and will affect other aspects of life. Therefore, there is a need 
for a system to improve the performance of these companies. One of the important 
process that can be developed is the packing of goods made upon the delivery. The 
process can be categorized into a core process because it has become a daily activities in 
the shiping companies and sometimes takes a lot of time and expense if it not done 
effectively. It would be really helpful if there is a system that can do the process better 
and more effective than how it usually do. The system built is expected to make the 
process of packing goods done quickly but also leave a little  empty space in the 
container used. Therefore, an application development was undertaken by using the best-
fit decreasing algorithm with pivoting method to solve the problem. Application 
development will be set to match the problems, start from the preparation of the goods, 
the putting position, and also the use of some types of different sizes containers. Through 
the research that has been done, it is  concluded that the method can be used to improve 
the optimality of shiping process through the time and cost savings that are used in the 
packing process. However, there are some kind of problems faced through the use of the 
method that led to less optimal outcomes. 
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1 Use Case 

 

Actor 

Pengguna yang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

2 Use Case 
 

Use Case 

Potongan yang 

berbeda fungsi untuk 

sistem, komponen atau 

bahkan sebuah class.  

 

3 Use Case 

<<extends>>

 

Extends 
Ekstensi dari Use 

Case. 

4 Activity Diagram 
 

Initial State Titik awal activity. 

5 Activity Diagram 
 

Final State Titik akhir activity. 

6 Activity Diagram 
 

Action State 
Activity yang 

berlangsung. 

7 Activity Diagram  Decision 
Pembagian keputusan 

dalam activity. 

8 Activity Diagram 
 

Control Flow 
Alur berjalannya 

activity 

9 ERD 

 
Entity 

Entitas yang 

melambangkan tabel 

dalam database. 

10 ERD 
 

Relation Relasi antar entitas. 

11 ERD 
 

Attribute 
Atribut yang terdapat 

dalam entitas. 
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