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ABSTRAK 

 
PERANCANGAN BUKU CERITA BERGAMBAR TENTANG  

DAUN PEMBUNGKUS MAKANAN DI JAWA BARAT  

KEPADA ANAK-ANAK 

 
Oleh 

Amelia Tania Sutanudjaja 

NRP 1064138 

 

Indonesia merupakan sebuah Negara yang memiliki kekayaan kuliner yang sangat tinggi 

nilainya. Selain itu, tidak hanya dinilai dari sisi rasa, tetapi juga dari keunikan sisi 

kemasannya, yaitu dengan menggunakan daun. Penggunaan daun sebagai pembungkus 

makanan merupakan salah satu budaya Indonesia yang unik dan eksotis, didukung dengan 

banyaknya jenis flora yang mendukung. Meski begitu, seiring dengan berkembangnya 

kemasan modern, budaya ini mulai terlupakan oleh masyarakat. Sehingga perlu diadakan 

pendalaman informasi sejak dini tentang budaya daun pembungkus makanan agar budaya 

tersebut tidak hilang. 

 

Maka dari itu tujuan dari perancangan ini adalah untuk memberikan informasi kepada anak-

anak tentang berbagai macam kemasan makanan di Jawa Barat yang menggunakan daun-

daun, sebagai perkenalan dasar akan salah satu budaya Indonesia yang unik dan eksotis. 

 

Metode yang digunakan dalam perancangan ini meliputi pengumpulan data melalui survey 

dan studi literatur, serta perancangan buku cerita bergambar mengenai budaya dan informasi 

tentang daun pembungkus makanan terhadap anak-anak. Perancangan buku akan dibuat 

tidak hanya edukatif, tetapi juga interaktif dengan dilengkapi media story-telling dan board 

game sederhana, serta aktivitas hasta karya. Sehingga dengan buku ini, anak tidak hanya 

belajar, tetapi juga sambil berimajinasi, bermain, dan berkarya. 

 

Kata kunci: anak-anak, daun, pembungkus, makanan, Indonesia 
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ABSTRACT 

 
THE DESIGN OF ILLUSTRATED CHILDREN’S STORYBOOK  

ABOUT LEAF FOOD PACKAGING 

 
Submitted by 

Amelia Tania Sutanudjaja 

NRP 1064138 

 

Indonesia is a country with a rich variety of great culinary culture. Not only is it famous fro 

the splendid taste, but also for the unique food packaging which uses levaes. The use of 

leaves as the food packaging is one unique and exoctic Indonesian culture, which is also 

supported by the rich variety of flora existing in Indonesia. However, with the development 

of modern packaging, people start to leave this leaf food packaging. That is why, it is 

necessary to explore more information of the culture of packing food using leaves so that this 

culture can still exist.  

 

The purpose of this design is to provide information to children about the many kinds of food 

packaging in West Java using leaves, as an introduction to one of the unique and exotic 

cultural products in Indonesia. 

 

The method used in this design covers the collection of data through surveys and library 

research, and designing the illustrated storybook for children about the culture of leaf food 

packaging. The book design will not only aim to be educative but also interactive with the 

story-telling media and a simple board game, as well as an art craft activity. It is expected 

that through this book children will not only learn but also imagine, play, and create 

something. 

 

Keywords: children, leaves, packaging, food, Indonesia 
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