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ABSTRAK 

MPLS adalah protokol jaringan teknologi yang membantu untuk meningkatkan 
skalabilitas dan fleksibilitas routing dalam jaringan IP. Analisis kinerja MPLS pada 

IPv4 dan IPv6 merupakan hasil penelitian yang bertujuan untuk membuktikan 
bahwa jaringan yang menggunakan teknologi MPLS lebih unggul dibandingkan 
dengan jaringan tanpa menggunakan teknologi MPLS, serta jaringan MPLS yang 
digunakan pada IPv6 lebih unggul dibandingkan dengan jaringan MPLS yang 
digunakan pada IPv4. Di dalam tahap analisa dan permodelan menjelaskan 
perancangan skenario-skenario yang digunakan dalam simulasi. Aplikasi yang 
digunakan pada simulasi ini yaitu HTTP untuk mewakili protokol TCP dan voice 
untuk mewakili protokol UDP. Pada tahap perancangan dan implementasi dilakukan 
implementasi dari skenario yang telah dirancang sebelumnya, dibuat dengan 
harapan menyerupai sesuai dengan keadaan yang sebenarnya. Selanjutnya pada 
tahap pengujian, semua skenario dibandingkan dengan metrik-metrik untuk menguji 
keunggulan kinerja dari skenario yang telah dirancang. Dari hasil pengujian dapat 
disimpulkan bahwa pada protokol TCP, Baseline IPv4 dan MPLS pada IPv6 lebih 
unggul dan pada protokol UDP, Baseline IPv6 dan MPLS pada IPv4 lebih unggul. 
pada perbandingan MPLS, MPLS IPv4 lebih unggul daripada MPLS pada IPv6. 
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ABSTRACT 

MPLS is a network protocol technology that helps to increase the scalability and 
flexibility of routing in IP networks. Analysis of the performance of MPLS in IPv4 and 
IPv6 are the result of research that aims to prove that a network that uses MPLS 
technology is superior to the network without using MPLS technology, and MPLS 
networks that use IPv6 over MPLS network is superior compared to that used in 
IPv4. In the analysis phase describes the design and modeling scenarios used in 
the simulation. Applications used in this simulation is to represent the HTTP protocol 
TCP and UDP protocols to represent the voice. At this stage of the design and 
implementation of the implementation done scenarios that have been designed, 
made to resemble the expectations according to the actual situation . Later in the 
testing phase, all scenarios compared with metrics for testing the performance 
advantages of the scenarios that have been designed. From the test results it can 
be concluded that the TCP protocol, Baseline IPv4 and MPLS on IPv6 is superior 
and the UDP protocol, Baseline IPv6 and MPLS on IPv4 is superior. In comparison 
MPLS, MPLS on IPv4 is superior than MPLS on IPv6. 
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