ABSTRAK

Dengan tersedianya smartphone atau tablet yang canggih saat ini, segala macam
informasi dapat dengan mudah didapatkan dimanapun dan kapanpun. Untuk
membantu siswa mempersiapkan diri menghadapi SPMB dan EBTANAS maka
dibuatlah aplikasi Try Out SPMB dan EBTANAS vyang dapat berjalan di
smartphone, khususnya Android. Dengan adanya aplikasi ini siswa dapat berlatih
soal-soal sehingga dapat mengetahui perkembangannya melalui statistik yang ada.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman C# untuk aplikasi
desktop yang digunakan untuk membuat soal dan juga menggunakan bahasa
pemrograman Java untuk perangkat Android. Basis data menggunakan SQL
Server 2008. Guna menunjang hubungan antara perangkat mobile dan server,
digunakan web service sebagai penghubung. Hal ini dapat membantu guna
pendistribusian paket soal yang ada sehingga lebih mudah dibagikan.

Penelitian ini telah menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat membuat paket soal
pada aplikasi desktop dan sebuah aplikasi pada perangkat mobile untuk
mengerjakan paket soal yang ada.
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ABSTRACT

With the availability of smartphone and tablet, anykind of information can be
easily obtained anywhere and anytime. To prepare student for SPMB and
EBTANAS, Try Out SPMB and Ebtanas application is built. This application can
run on smartphone, especially Android. With this application, student can practise
for preparing the exam and also know their progress.

The desktop application for making questions uses C# programming language.
The mobile application uses Java programming language for Android device.
Database for the desktop application utilizes SQL Server 2008. To support the
connection between the mobile device and server, web services are used. By using
web services, the data can be distributed easily.

This research has produced an desktop application which can make package of
exam and an application on smartphone for practising the exam.

Keyword : Android, Database, Web Service, Selection Admissions, Try Out,
Exam
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