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Pancasila is Indonesia's basis which is still strongly upheld for its strong conviction. 

It was meant to unite the nation of divergent in race, religion and culture. However, 

the essence of Pancasila starts to diminish among the Indonesians. Pancasila is 

merely seen and valued as national symbol by the kids without properly understand 

its essence. It is robotically memorized without any practice. Thus, this design aims 

at socializing the essence of Pancasila by means of interactive e-books. 

  

To be more specific, this design is meant to put forward the essence of Pancasila and 

communicate it effectively through illustration of characters with 

funny characters and stories of characters appealing for the kids to enjoy and grasp 

the core points of Pancasila and manage to apply it properly in daily lives.  

  

The significance of this design is to make students understand more of 

Pancasila with stories that will evolve them positively.  
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ABSTRAK 

PERANCANGAN E-BOOK INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA ALTERNATIF 

PEMBELAJARAN PANCASILA UNTUK ANAK USIA 9-10 TAHUN 

 

Oleh 

Stephanie Johana 

NRP 1064102 

 

Pancasila adalah dasar negara dan pandangan hidup bangsa yang kokoh juga masih 

diyakini dan dijunjung tinggi oleh bangsa Indonesia. Pancasila yang lahir dari 

perjuangan bangsa telah terbukti dapat mempersatukan bangsa Indonesia yang terdiri 

dari banyak suku , agama, dan budaya, namun Pancasila yang telah diyakini tersebut 

nilai-nilainya mulai luntur. Nilai-nilai Pancasila sudah tidak dirasakan dalam 

kehidupan masyarakat Indonesia. Hal ini terbukti dari banyaknya perilaku buruk 

yang ditemukan dalam masyarakat. Anak-anak hanya mengetahui Pancasila sebagai 

dasar dan lambang negara saja, secara visual umumnya sudah tahu. Namun kurang 

memahami nilai-nilai Pancasila itu sendiri. Pancasila hanya dihafalkan sebagai suatu 

kewajiban dalam pendidikan anak SD, sehingga nilai moral yang terkandung dalam 

pancasila tidak terlihat/ terwujudkan dalam tingkah laku keseharian anak. Oleh 

karena itu perlu dibuat perancangan Dkv untuk memberikan pemahaman akan nilai-

nilai Pancasila kepada anak-anak berupa e-book interaktif.  

 

Maka dari itu tujuan perancangan ini adalah untuk menyampaikan nilai-nilai 

Pancasila kepada anak-anak yang dikomunikasikan melalui visual dalam bentuk 

ilustrasi karakter yang lucu yang dikemas dalam bentuk cerita petualangan yang 

disukai oleh anak-anak dengan gaya gambar yang sederhana, melalui cerita ini juga 

dapat mengundang daya imajinasi anak-anak, juga mempermudah anak untuk 

memahami dan mampu mengaplikasikan nilai-nilai tersebut dalam hidup sehari-hari. 

 

Melalui perancangan e-book interaktif ini diharapkan anak-anak menjadi lebih 

paham dengan nilai Pancasila, dan melalui cerita yang disajikan juga dapat 

mengarahkan anak untuk melakukan hal yang positif.  

 

Kata kunci: anak-anak, Indonesia, nilai-nilai, Pancasila, pendidikan 
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