BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesian Bamboo Community (IBC) merupakankomunitaspecintabambu yang
pertama, didirikandandijalankanolehAdangMuhidin,
berasaldarikecintaannyaterhadapbambu. Lahirnyakomunitasiniterdorongoleh rasa
prihatinkarenamelihatpembudidayaanbambu ~ di  Indonesia ~ sangat = minim
bahkanterkesandiabaikanolehwargapribuminyasendiri.

Padahalmenurutpengalamanbeliau di Jerman,

bambusangatdihargaidandioptimalkanpendayagunaannya.

KemudianbeliaubertemuseorangpengrajinalatmusikbambubernamaAbahYudiRahmat
yang padasaatitusedangmemainkanbiolabambu.
Pertemuanmerekamenjadititikawalterbentuknyakomunitasbambu  di Bandung.
IBCpertamaterbentukkarenaadanyaalat-alatmusikbambu.

IBCmembuatalatmusikmerekasendiridanmerekasudahmembuat 14
macamalatmusikdiantara lain gitar, biola, drum, angklung, dan lain lain. Alat-

alatmusiktersebutdiberimerekVirageAwie.

Pendiri
IBCmengatakanbahwakomunitasnyatersebutbelummempunyaiwadahkhususuntukme
mamerkanalatmusikbambudariVirageAwie. Padahalsaatiniterdapatbanyak media

yang dapatdigunakanuntukmemamerkanproduk-produkVirageAwie.

Penilaianmasyarakatterhadapsuatukomunitassangatditentukanolehkontribusikomunit
astersebutsendirikepadamasyarakat.
Sehinggauntukmenyalurkankontribusi/BCkemasyarakat,
sertapentingnyapeningkatancitra/BC agar dikenal,
makaperlusuatuupayauntukmemunculkandanlebihmengenalkannyatersebut.

Denganpotensi yang dimilikibambudan/BCmerupakankomunitas yang
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menciptakanalatmusikbambupertama di dunia,

akansangatmendukungnasionalismememajukandanmenambahdayatarik Indonesia.

Penulismengambiltopikinisebagaisubjekuntuktugasakhirkarenasangatdisayangkanapabi
laalat-alatmusikbambuyang berkualitastinggidanmencerminkannasionalisme

Indonesia tidakdiketahuimasyarakatluas.

KaitannyadenganilmuDesainKomunikasi Visual
adalahpenulisinginmembantupihak/ndonesian Bamboo
Communitymemperkenalalatmusikbambumereka yang

bermerekVirageAwiedengancaramengedukasimasyarakatdanmempromosikannya.

1.2 PermasalahandanRuangLingkup

Berdasarkanlatarbelakangmasalahdiatas,

penulismenjabarkanruanglingkupmasalahsebagaiberikut.

1. Tidakbanyakmasyarakatmengetahuiadanyalndonesian Bamboo
CommunitydanVirageAwie.
2. Masyarakattidakbanyak yang

mengetahuibahwa/BCmenciptakanalatmusikdaribahanbambu.

1.2.1RumusanMasalah

Dari pemaparanmasalahyang telahdikemukakandiatas,
berikutiniakandibatasidandirumuskanpokok-pokokpermasalahan yang

akandiujidiselidikiditelaahdandijawabdalampenelitianyaitusebagaiberikut.

e Bagaimanamenciptakanperancangankomunikasi visual
untukmemperkenalkanalatmusikbambukemasyarakatluas?
e Perencanaan media yang bagaimanakah yang

tepatsehinggamasyarakatdapatmemperolehalatmusikbambu?
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1.2.2BatasanMasalah

Ditinjaudaripokok-pokokpermasalahan yang
dirumuskandiatasberikutiniakandikemukakandandiuraikanbidang-
bidangkajianaspek-aspekkeilmuan,  prinsip-prinsipteoridankonsep-konsep  yang

dijadikantolakukurdanlandasanberpikirdalampemecahandanpenjawabanmasalah.

e DalamupayamengangkatcitraalatmusikbambuVirageAwie yang
diciptakan/ndonesian Bamboo Community,
makaperlusebuahperancangankomunikasi visual agar

masyarakatluasmengetahuidanmengenalinya.

e Perancangankomunikasi ~ visual  tersebutbisaberperansebagai media
pendukungpromosi, sekalianbisamenjadi media
penyebarinformasidanpenggambarantentangprodukVirage Awiedarilndonesia

n Bamboo Community.

1.3 TujuanPerancangan

Tujuandariperancanganadalahmemberikaninformasimengenaialatmusikbambusendiri

yang merupakanbarang yang unikdaneksklusifdari/ndonesian Bamboo Community.

Sehingga para

kolektorsenidanalatmusikdiluarsanatertarikdenganalatmusikbambuciptaan/ndonesian

Bamboo Community.
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1.4 SumberdanTeknikPengumpulan Data

Dalampenyusunanlaporanini, di  dalamnyadilakukanpenelitian, = pengamatan,
pelaksanaan, danperancangankaryadesain; diperlukan data yang memadai,
konkritdanlengkapsebagaijasapemikirandanarahankonsepperancangankarya.

Pengumpulan data dapatditempuhmelaluistudikepustakaan, studilapangan, observasi,

kuesioneratauwawancaraterhadapnarasumber yang kompeten di bidangnya.

Pengumpulan data danpengolahan data, yang merupakanbahandanpedoman yang
pentinguntukmenentukantema, tujuan media, tujuankreatif,
danuntukmenentukanketetapan yang akandipakaidalammenyelesaikanpembuatan

media komunikasivisualtersebut.
1.4.1 Observasi

Meliputipengamatansecarasistematisatassegalakejadian,  perilakudanobyek  yang

diamatidanhal-hal yang diperlukandalammendukungpenelitian yang
dilakukansecaraumumdimanapenulismengumpulkan data
daninformasisebanyakmungkin. Kegiatanobservasi yang

penulislakukanadalahlangsungbasecamp Indonesian Bamboo Community

saatpembuatanalatmusikbambu di Cijerah.
1.4.2 Wawancara

Wawancaramerupakansuatuusahapengumpulan data
daninformasidenganmengajukanpertanyaankepadanarasumbermaupunlangsungpadao
byekpenelitianitusendiri. Tujuanutamanyaadalahuntukmendapatkan data
daninformasi yang dapatdipercayaataurelevansehingga data
daninformasitersebutdapatdipertanggungjawabkanberdasarkanhasilwawancara.

Penulismelakukanwawancaradenganketuakomunitas/ndonesian Bamboo
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CommunityyaituBapak AdangMuhidindanbeberapaanggotagrup/ndonesian ~ Bamboo

Community.

1.4.3 Kuisioner

Kuisionermerupakanusahapengumpulan data denganmenanyakanhal-
halterkaitdenganobyek yang ditelitidanditanyakankepada orang-orang yang

merupakansasaranobyektersebut.
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1.5 SkemaPerancangan

Permasalahan

Masyarakatbelummengetahuiprodukalatmusikbambubuatandari/BC

Data

Indonesian Bamboo Communitymenghasilkanalatmusikdaribambu

3

Pengumpulan Data

Kuesioner, StudiPustaka, danWawancara

3

Target

Kolektorseni di dalammaupun di luar Indonesia (30-40 tahun)

3

PemecahanMasalah

Membuatwebsite e-commerce yang

menjadiwadah/BCuntukmemperkenalkandanmengkomersilkanalatmusikbambu

3

HasilAkhir
Masyarakat Indonesia, maupundiluar Indonesia
mengetahuibahwa/BCmenciptakanalatmusikbambu, danbisamemperoleh detail

ataupunfisiknyamelaluiwebsite
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