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Indonesia is a country rich in culture, one of which is Javanese language. Its local origin is
Central Java. Time passes makes the youth begin to lose interest to study Javanese
language. It is due to the void of interesting media to study the language, even for the
elementary students. Surveys conducted to the elementary students have proven so since they
find the language boring and uninteresting.

Thus, the aim of this design is to increase the interest of students to study the Javanese
language particularly in the Central Java by means of interesting and appropriate media.
The benefit of this design is to make them interested in studying Javanese language happily
rather than simply claiming it as an identity.

The methods applied are interactive books, inside of which are classroom activities with
characters to support and attract students to study while playing. Through this interactive
book, children are able to know Javanese language and moved sincerely to preserve the
language as one of the marvels of cultural heritage in Indonesia.
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ABSTRAK

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF SEBAGAI
MEDIA PENDUKUNG PEMBELAJARAN BAHASA JAWA
UNTUK ANAK-ANAK SD KELAS 3-6

Oleh
Helen Lupita Pramono

NRP 1064091

Indonesia merupakan suatu negara yang kaya akan macam budaya dalam bentuk yang
beragam, salah satunya adalah Bahasa Jawa. Bahasa Jawa merupakan salah satu kebudayaan
lokal yang berasal dari Pulau Jawa, tepatnya di Jawa Tengah. Namun, seiring berjalannya
waktu, generasi muda minatnya berkurang untuk mempelajari Bahasa Jawa. Ini disebabkan
karena belum adanya suatu media yang menarik minat para pelajarnya, terutama dimulai dari
anak-anak SD. Hal ini dapat dibuktikan melalui hasil survey yang penulis lakukan terhadap
responden anak-anak SD kelas 3-6, sebagian besar alasannya tidak suka karena
membosankan dan tidak menarik.

Maka dari itu, tujuan perancangan ini adalah untuk meningkatkan minat belajar para siswa
SD, khususnya dalam wilayah Jawa Tengah terhadap pelajaran Bahasa Jawa yang masih
kurang diminati melalui media tertulis yang tepat dan menarik. Manfaat dari perancangan ini
adalah agar anak dapat mengenal dan merasa lebih tetarik untuk mempelajari Bahasa Jawa
dengan senang, tidak hanya sebagai identitas.

Metode yang digunakan adalah dengan membuat buku interaktif yang berisikan kegiatan-
kegiatan didalam ruang dan dari dukungan para karakter yang membantu menarik perhatian
anak-anak belajar sambil bermain. Melalui perancangan buku interaktif sebagai media
pendukung pembelajaran bahasa Jawa ini, anak-anak dapat mengenal Bahasa Jawa dan ikut
tergerak untuk melestarikannya dalam kehidupan sebagai salah satu kebudayaan bersejarah
dari Indonesia yang menakjubkan.

Kata kunci : anak-anak, bahasa jawa, budaya lokal, buku, Indonesia, Jawa Tengah
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