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ABSTRAK 
 

Seringkali metode pengembangan perangkat lunak tradisional 

membutuhkan sumber daya yang lebih tinggi pada akhir proyek, hal ini dikarenakan 

metode pengembangan perangkat lunak itu sendiri yang menyebabkan hal tersebut. 

Melakukan pengujian saat perangkat lunak sudah selesai merupakan hal 

pendukungnya. Ketika perangkat lunak yang diujicobakan pada pengguna dan 

ternyata memiliki beberapa kekurangan padahal masa pengerjaan proyek sudah 

mendekati akhir maka ini akan menjadi malapetaka bagi pengembang karena sudah 

tidak ada waktu lagi untuk memperbaiki perangkat lunak tersebut. Hasilnya adalah 

pengembang menyerahkan perangkat lunak yang cacat kepada konsumen. Metode 

pengembangan perangkat lunak Agile adalah salah satu metode yang digunakan 

untuk mengurangi resiko seperti itu. Salah satu metode Agile adalah Behavior-

Driven Development (BDD) yang pertama kali diperkenalkan oleh Dan North. 

Metode BDD ini berfokus pada pengembangan perangkat lunak yang sesuai dengan 

kebutuhan konsumen. Dengan menggunakan komponen-komponen metode Agile 

yang lain seperti ubiquitous language, domain model, dan Acceptance Test-Driven 

Development, BDD mampu mengeliminasi resiko yang timbul dalam metode 

tradisional. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menerapkan metode BDD dalam 

sebuah pengembangan perangkat lunak dengan studi kasus pembuatan sebuah web 

marketplace untuk Tour Operator. Tour Operator adalah sebuah bisnis dalam 

bidang kepariwisataan yang produknya adalah paket perjalanan yang sebelumnya 

sudah ditentukan tujuan, waktu, kegiatan dan harganya. Untuk studi kasus ini, 

teknologi yang akan digunakan adalah MEAN Stack, yaitu sebuah susunan 

teknologi yang memiliki bahasa pemrograman serupa yaitu Javascript. MEAN 

Stack terdiri dari MongoDB sebagai sistem manajemen basis data, NodeJS dan 

Express sebagai teknologi server, dan AngularJS sebagai teknologi web client. 

 

Kata kunci: Behavior-Driven Development, MEAN Stack, Web Marketplace 

  



 

 vii Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRACT 
 

Traditional software development methods often require higher resource at 

the end of the project. One of many reason is when the software tested on users 

when project deadline nearing the end and it have some shortcomings then this 

would be disastrous because there is no time to fix it. The result is that the software 

developers submit to stakeholder is defected. Agile software development methods 

is used to reduce such risks and one of them is Behavior-Driven Development 

(BDD) method that was first introduced by Dan North. The BDD method focuses 

on developing software that fits the stakeholders requirements. By using 

components of other Agile methods such as ubiquitous language, domain models, 

and Acceptance Test-Driven Development, BDD is able to eliminate the risks that 

arise in the traditional method. 

The purpose of this study is to apply the BDD method on a case study of 

developing a marketplace for Tour Operators. The technology stack that will be 

used is MEAN Stack, which is a technology that has a composition of similar base 

programming language, Javascript. MEAN Stack consists of MongoDB as a 

database management system, NodeJS and ExpressJS as a server-side technology, 

and AngularJS as a client-side technology. 
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