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ABSTRAK 
 

 

Steganografi adalah teknik untuk menyembunyikan informasi rahasia ke 

dalam data tanpa meninggalkan bukti adanya perubahan data. Dengan 

steganografi kita dapat menyembunyikan pesan rahasia ke dalam media seperti 

gambar, video, dan audio sehingga pesan rahasia tersebut tersamarkan atau 

bahkan tidak terdeteksi dengan indera manusia. Dalam penelitian ini dibuat 

aplikasi steganografi untuk menyembunyikan teks ke dalam gambar dengan 

menggunakan metode Bit-Plane Complexity Segmentation dan dilakukan uji coba 

dengan membandingkan beberapa metode steganografi menggunakan nilai PSNR 

(Peak Signal-to-Noise Ratio) untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan metode 

steganografi BPCS. Pada akhirnya nilai PSNR yang dihasilkan metode BPCS 

lebih rendah dari metode LSB dan random LSB  

 

Kata kunci : Steganografi, bit-plane complexity segmentation, data tersembunyi, 

peak signal-to-noise ratio. 
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ABSTRACT 
 

 

Steganography is a technique to hide secret information in some other 

data without leaving any apparent evidence of data alteration. With 

steganography we can hide the secret information to the media such as images, 

video, and audio so that secret information disguised or even not detectable by 

human senses. In this study, a steganography application will be made to hide text 

into image with Bit-Plane Complexity Segmentation method and will be tested by 

comparing several steganography methods using PSNR(Peak Signal-to-Noise 

Ratio) to determine the advantages and disadvantages of BPCS steganography. In 

the end the PSNR value with BPCS method is lower than LSB and LSB random 

method. 

 

Keyword : Steganography, bit-plane complexity segmentation, data hiding, peak 

signal-to-noise ratio.  
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