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BAB 1. PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Seperti yang kita ketahui bahwa ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

berkembang sangat pesat menyebabkan kebutuhan akan informasi yang 

cepat, tepat dan akurat sangat dibutuhkan oleh setiap perusahaan, 

organisasi maupun bidang lainnya. Data mentah yang sudah diperoleh akan 

diolah sedemikian rupa sehingga kebutuhan informasi yang diinginkan 

tercapai. Dengan adanya sistem informasi, mempermudah perusahaan atau 

organisasi dalam pengelolaan data maupun informasi serta memudahkan 

perusahaan dalam mencari data maupun informasi tersebut. Apalagi pada 

perusahaan-perusahaan besar dengan menggunakan teknologi 

komputerisasi, beban pekerjaan menjadi ringan. 

Penulis memilih menganalisa perusahaan tertentu dalam menjalankan 

tugas akhir ini yaitu Dealer Suzuki Sanggar Mas Jaya. Topik tugas akhir ini 

merupakan pengembangan dari kerja praktek yang pernah dilakukan penulis 

di dalam perusahaan tersebut. Perusahaan ini adalah salah satu perusahaan 

yang bergerak dalam penjualan dan pembelian sepeda motor dan suku 

cadang di daerah Bandung. 

Selama ini proses manipulasi data dan proses-proses lainnya seperti 

pencatatan setiap transaksi yang terjadi masih dilakukan secara manual 

yaitu melakukan pencatatan di atas kertas yang sudah disiapkan secara 

khusus. Proses kontrol dalam menjaga selalu tersedianya stok barang juga 

kurang akurat.  Dari segi keamanan dan ketelitiannya, cara manual tersebut 

kurang terjamin. Oleh karena itu, diperlukan solusi yang baik dalam 

mengatasi masalah tersebut diantaranya dengan membangun sebuah sistem 

informasi yang dapat meringankan masalah tersebut. 

Untuk membangun sebuah sistem informasi, peranan manusia 

sangatlah dibutuhkan. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk membuat suatu 

sistem informasi berupa aplikasi desktop untuk Dealer Suzuki Sanggar Mas 

Jaya. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Dari penjelasan latar belakang yang telah dijabarkan, maka 

permasalahan yang akan dirumuskan dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Bagaimana membangun suatu sistem informasi  yang dapat menyimpan 

serta mengelola data stok sepeda motor dan suku cadang? 

2. Bagaimana membangun suatu sistem informasi yang dapat mengontrol 

persediaan stok suku cadang? 

3. Bagaimana membangun suatu sistem informasi yang dapat menyimpan 

data-data transaksi penjualan dan pembelian sepeda motor dan suku 

cadang ke dalam jurnal akuntansi dengan sistematis ? 

 

1.3 Tujuan Pembahasan 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah sistem 

informasi yang dapat memberikan informasi kepada karyawan bahwa 

perusahaan tersebut menjual sepeda motor dan suku cadang secara kontan, 

membantu karyawan dalam mengelola data-data penjualan dan pembelian 

sepeda motor dan suku cadang serta membantu karyawan dalam menjaga 

stok persediaan suku cadang di gudang agar tidak kosong. 

Adapun tujuan dari pembuatan sistem informasi ini adalah: 

1. Membangun sebuah aplikasi desktop untuk membantu operator dalam 

menyimpan dan mengelola data stok motor dan suku cadang. 

2. Membangun sebuah aplikasi desktop yang mengingatkan operator untuk 

menghindari kosongnya stok suku cadang. 

3. Membuat sebuah database yang dapat menyimpan data-data semua 

transaksi penjualan dan pembelian dan dapat dipindahkan ke dalam 

jurnal akuntansi. 

 

1.4 Ruang Lingkup Kajian 

Ruang lingkup kajian ini dijabarkan agar pembahasannya tidak 

menyimpang dari topik permasalahan tentang sistem informasi akuntansi  

dan kontrol inventori suku cadang menggunakan logika fuzzy metode 
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sugeno. Berikut ini adalah batasan-batasan yang penulis lakukan dalam 

pembuatan aplikasi: 

 

Kebutuhan minimal sistem untuk developer: 

Spesifikasi perangkat lunak: 

a. Sistem operasi: Microsoft Windows 7 Ultimate Service Pack 1. 

b. Sistem basis data: SQL Server 2008 R2. 

c. Bahasa pemrograman: Visual C#. 

d. Editor pemrograman: Microsoft Visual Studio 2010. 

 

Spesifikasi perangkat keras: 

a. Processor 2,0 GHz. 

b. RAM 1 GB. 

c. Harddisk 80 GB. 

d. Keyboard dan Mouse standar. 

 

Kebutuhan minimal sistem untuk user: 

Spesifikasi perangkat lunak: 

a. Sistem operasi: Microsoft Windows XP Professional Service Pack 3. 

b. Sistem basis data: SQL Server 2008 R2. 

 

Spesifikasi perangkat keras: 

a. Processor 2,0 GHz. 

b. RAM 1 GB. 

c. Harddisk 80 GB. 

d. Keyboard dan Mouse standar. 

 

Detail sistem: 

1. Aplikasi desktop. 

2. Tidak menangani penjualan sepeda motor dan suku cadang secara 

kredit. 

3. Aplikasi hanya dapat diakses oleh operator yang bersangkutan. 
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4. Pengelolaan data yang akan dilakukan meliputi: 

a. Tambah, ubah dan hapus data master. 

b. Cetak laporan data master. 

c. Tambah data transaksi penjualan dan pembelian sepeda motor dan 

suku cadang. 

d. Cetak laporan transaksi penjualan dan pembelian sepeda motor dan 

suku cadang. 

e. Tambah laporan jurnal umum. 

f. Cetak laporan jurnal umum. 

g. Cetak laporan laba atau rugi. 

5. Memprediksi stok suku cadang yang akan disediakan untuk bulan 

berikutnya berdasarkan data-data dari penjualan suku cadang 6 bulan 

terakhir, menggunakan logika fuzzy metode sugeno. 

 

1.5 Sumber Data 

Dalam melakukan tugas akhir ini, penulis melakukan serangkaian 

kegiatan dalam rangka mendapatkan materi dan inspirasi dalam pembuatan 

aplikasi desktop ini, yaitu: 

a. Pencarian informasi melalui internet. 

b. Analisa langsung dengan wawancara kepada beberapa karyawan di 

dalam dealer. 

c. Teori-teori pendukung dari buku, buku elektronik dan artikel. 

 

1.6 Sistematika Penyajian 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini merupakan pendahuluan yang menguraikan latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan pembahasan, ruang lingkup kajian, sumber data 

dan sistematika penyajian. 
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BAB II KAJIAN TEORI 

Bab ini berisi uraian tentang teori dasar yang menjadi landasan dalam 

menganalisa dan merancang sistem informasi akuntansi dan kontrol inventori 

suku cadang berupa aplikasi desktop untuk Dealer Suzuki Sanggar Mas 

Jaya. 

 

BAB III ANALISIS DAN RANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi gambaran secara umum tentang proses bisnis penjualan dan 

pembelian sepeda motor dan suku cadang yang terjadi di dealer, analisa 

kebutuhan informasi, permasalahan yang dihadapi dan membahas tentang 

ERD (Entity Relationship Diagram), struktur file, DFD (Data Flow Diagram), 

kamus data dan PSPEC (Process Specification). 

 

BAB IV HASIL PENELITIAN 

Bab ini memberikan gambaran tentang implementasi aplikasi sistem 

informasi akuntansi dan kontrol inventori suku cadang. 

 

BAB V PEMBAHASAN DAN UJI COBA HASIL PENELITIAN 

Bab ini menguraikan tentang uji coba aplikasi menggunakan black box yang 

sudah dibuat berdasarkan tujuan pembuatan aplikasi. 

 

BAB VI SIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan atas hasil 

perancangan aplikasi dan saran untuk pengembangan aplikasi lebih lanjut. 

 


