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ABSTRAK 

 
Menumbuhkan sifat peka kebersihan lingkungan dari usia 5-10 tahun ini dilakukan 

agar di masa mendatang, anak-anak penerus bangsa dapat mengatasi kebersihan 

lingkungan kota yang semakin lama semakin kotor akan sampah. Dengan 

pengenalan tokoh yang memulangkan sampah ke rumahnya kepada anak-anak, akan 

memberi contoh kepada mereka akan tindakan tersebut. 

 

Beragam tokoh dibuat agar anak-anak tertarik untuk melakukan apa yang mereka 

lihat dari tokoh tersebut. Jika sifat peka kebersihan sudah tumbuh sejak kecil, mereka 

akan menjadi pribadi yang peka dan peduli akan kebersihan lingkungan disekitar 

mereka. 
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