ABSTRAK

Tanaman Bambu merupakan salah satu media penciptaan karya seni dan Indonesia
memiliki hampir 88 persen varietas bambu dunia. Stigma masyarakat terhadap tanaman bambu
sudah sedemikian melekat dengan hal-hal yang bersifat tradisi. Bagi bangsa Indonesia
instrumen bambu telah menjadi ciri khas dan budaya, oleh sebab itu generasi penerus diharapkan
dapat mempertahankannya, khususnya instrumen musik yang terbuat dari bambu seperti
angklung, calung, suling, dan karinding. Regenerasi budaya pada saat remaja dapat dilakukan
dengan berbagai cara salah satunya melalui pendidikan musik.

Maka dari itu tujuan perancangan ini adalah untuk memunculkan minat masyarakat
khususnya remaja, dalam mengenal instrumen bambu melalui media informasi yang tepat dan
menarik. Manfaat perancangan ini agar remaja dapat mengenal dan tergerak dalam melestarikan
instrumen bambu sebagai warisan budaya.

Metode yang diguanakan mengajak generasi muda untuk mempelajari instrumen bambu
khas Sunda. Melalui buku, buku tersebut yang akan dimuat dalam satu paket buku (yang
berisikan sejarah, instrumen bambu khas Sunda angklung, calung, suling, dan karinding, cara
memainkannya kecuali karinding yang memainkanya lebih mengguanakan perasaan, dan disertai
game interaktif). Kebutuhan para pengajar musik dalam menyampaikan materi kepada siswa

membutuhkan buku yang memuat informasi secara komprehenship.
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ABSTRACT

Bamboo is one of the media creating works of art. Indonesia has almost
88percent of worl’s bamboo variety. People moslty relate bamboo to traditional things.
To the Indonesia people, instrument made of bamboo are cultural signature. That is why
the younger generation should preserve them, expecially musical instruments made of
bamboo such as angklung, calung, suling (the Sundanese flute), and karinding. Cultural
regeneration for younger generation can be done in may ways, one of which is through
education in music.

The goal of this design is to awaken people’s interest, expecially the younger
generation’s, to know bamboo instruments using appopriate and interesting means of
information. The benerit of this design is that teenagers will be able to know and be
encouraged to preserve bambooinstruments as they are cultural heritage.

In order that music teachers can deliver proper teaching materials to their

students thre should be books which contain comprehensive information
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