
ABSTRAK 
 

PERANCANGAN REBRANDING MUSEUM SUMPAH PEMUDA 
 

Oleh 
Yuandhika Erlang Trimediano Putro 

NRP 0864247 
 
 

Semangat nasionalisme merupakan hal penting yang harus dimiliki oleh seluruh kalangan 
masyarakat Indonesia. Akan tetapi saat ini semangat nasionalisme sudah mulai memudar di 
kalangan generasi muda Indonesia akibat era globalisasi sehingga berpengaruh terhadap 
melemahnya penerapan nilai dan makna Sumpah Pemuda 1928 tentang persatuan, kesatuan 
bangsa dan rasa cinta tanah air karena pemikiran bahwa sejarah adalah hal yang kuno. 
Beberapa museum sebagai tempat mengetahui informasi sejarah Bangsa Indonesia belum 
mampu untuk menarik animo masyarakat untuk datang berkunjung.  
Tujuan perancangan rebranding Museum Sumpah Pemuda adalah untuk memunculkan minat 
masyarakat Indonesia, khususnya generasi muda, dalam menyampaikan kembali informasi 
tentang sejarah Sumpah Pemuda. Sehingga akan diperoleh manfaat bagi generasi muda untuk 
lebih mengenal kembali sejarah Sumpah Pemuda dan serta nilai moral yang berguna bagi 
bangsa Indonesia.  
Metode yang digunakan adalah melalui data kuantitatif melalui survei reponden serta analisis 
data literartur. Target perancangan ditekankan pada logo dan sign system pada museum 
sebagai media utama. Selain itu didukung dengan media promosi berupa poster, website, baju 
dan postcard supaya memberikan nilai positif terhadap museum sejarah serta mampu 
memunculkan citra baik dari Museum Sumpah Pemuda di kalangan generasi muda.  
 
Kata kunci: generasi muda, museum, nasionalisme, rebranding, sign system, Sumpah 
Pemuda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 
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The spirit of nationalism is an important thing that should be possessed by all Indonesian people. 
However, at present the spirit of nationalism is beginning to fade among the young generation of 
Indonesia. This is due to the influence of the globalization era, which causes the application of 
the values and meanings of the Sumpah Pemuda 1928 about the unity of the nation and the love 
for the nation to weaken. Besides, the perception that history is something out of date becomes 
another factor in this case.  
The purpose of the rebranding of Sumpah Pemuda Museum is to raise people's interest, 
especially the young generation, in conveying the information of Sumpah Pemuda history. In this 
way, the young generation will be benefited from knowing the history of Sumpah Pemuda and the 
useful moral values for Indonesia.  
The method used is the data quantitative gained from a respondents’ survey and literature 
analysis. The target of the design focuses on the logo and sign system at the museum as the main 
media. Besides, it will be supported by promotion media such as a poster, website, clothes, and 
postcards in order to give positive values to a museum of history as well as to create a good 
image of Sumpah Pemuda Museum for the young generation. 
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