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Gamelan Sunda merupakan salah satu alat musik tradisional dari daerah Jawa Barat. Saat ini
banyak orang yang mengetahui tentang gamelan Sunda dan mendengar musik gamelan Sunda,
tetapi belum banyak orang yang mengetahui tentang gamelan Sunda dan bagaimana cara
memainkan alat musik gamelan. Sampai saat ini gamelan degung ini belum diakui oleh
UNESCO. Tetapi musik gamelan degung ini yang berasal dari Jawa Barat ini sudah terkenal di
luar negeri, bahkan musik gamelan menjadi mata kuliah di beberapa universitas dan sekolah-
sekolah yang ada di luar negeri. Sebelum memudarnya musik gamelan Sunda dikalangan
generasi muda, mari Kita lestarikan budaya Indonesia. Dalam program melestarikan
kebudayaan Indonesia, dilakukan beberapa perancangan promosi sebuah band kontemporer
dengan mengadakan workshop ke sekolah-sekolah yang ada di Kota Bandung. Dengan konsep
visual bergaya pop art, untuk menarik minat generasi muda. Media yang digunakan untuk
mempromosikan Sarkaep Band dengan poster (yang dibuat dengan 2 pendekatan Coditioning
dan Informing), media sosial, X-Banner, flyer, teaser, spanduk, serta gimmick seperti
notebook, bolpoin, pin, stiker, t-shirt diharapkan dapat mengingatkan workshop musik
gamelan kontemporer. Penyebaran promosi yang dapat dilihat oleh target melalui facebook,
twitter, dan youtobe, karena itu poster, selain di letakan di beberapa sekolah yang akan di
kunjungi, karena media sosial lebih lekat dengan kehidupan target sehari-hari dan dapat di
akses setiap saat. Melalui perancangan promosi Sarkaep Band sebagai band pop Sunda dapat

menarik kalangan generasi muda agar mencintai dan melestarikan kebudayaan Sunda.
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ABSTRAK

PROMOTION DESIGEN OF SARKAEP BAND
AS A SUNDANESE POP BAND
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Sundanese gamelan is a traditional music instrument from West Java. Nowadays, many people
have heard the music of Sundanese gamelan, but not many people know about Sundanese
gamelan and how tp play it. Until today, UNESCO has not acknowledged Sundanese gamelan.
Yet,this musical instrument from West Java is popular abroad; it even becomes a subject in
schools and universities there. Before this musical instrument become extinct, we had better
preserve it. In a progam to preserve the indonesian cultures, a promotion is designed for a
contemporary band by having some workshops in some schools in Bandung using a visual
concept of pop art style to attract the attention of the young generation. The media used to
promote Sarkaep Band is by using posters, which will be done using the conditioning and
informing approaches, social media, X-banner, flyers, teasers, banners, and gimmicks such as
notebook, ballpoints, pins, stickers, T-shirts. It is expected that this media can remind them of
the music workshop of contemporary gamelan. The media will also be distributed through
facebook, twitter, and youtube, besides at schoolsm because social media are better known for
the target and it can be accessed at any time. The design of promoting Sarkaep Band as a
Sundanese pop band can hopefully attract the young generation to love and preserve

Sundanese culture.

Kyword : culture, sundanese, gamelans, Indonesian
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