ABSTRAK

PERANCANGAN BUKU SEBAGAI MEDIA PENGENALAN
BUDAYA TIONGHOA SEMARANG TEMPO DULU
BAGI ANAK MUDA

Oleh
Elfina Agnes Setiawan
NRP 0764089

Semarang merupakan sebuah kota yang mendapat pengaruh dari berbagai budaya, salah
satunya budaya Tionghoa. Budaya Tionghoa yang berakulturasi dengan budaya setempat
menarik untuk dipelajari anak muda sebagai generasi penerus bangsa sehingga budaya
Tionghoa Semarang tempo dulu bisa dilestarikan.

Berdasarkan survei yang dilakukan kepada 100 anak muda Tionghoa yang berumur 18- 30
tahun masih banyak yang belum mengetahui budaya Tionghoa Semarang tempo dulu namun
mereka tertarik mempelajarinya. Maka perlu dirancang sebuah media yang tepat untuk
memperkenalkan budaya Tionghoa Semarang tempo dulu.

Konsep perancangan buku ini adalah buku yang santai dan sederhana dengan ilustrasi dan
fotografi. Sebagai media pendukung digunakan launching event dan media sosial yaitu
poster, x-banner, hanging banner, facebook page, dan facebook ads. Selain itu dibagikan
gimmick seperti pembatas buku, mug, pin dan paper bag.

Tujuan dari perancangan ini adalah memperkenalkan kepada anak muda untuk lebih
mengetahui keragaman budaya Tionghoa Semarang tempo dulu dengan cara yang santai dan
sederhana. Melalui perancangan buku ini diharapkan anak muda Semarang bisa menjaga dan
melestarikannya sebagai kekayaan budaya Indonesia.

Kata kunci : buku, ilustrasi, fotografi



ABSTRACT

BOOK DESIGN AS A MEDIA TO INTRODUCE
THE CHINESE CULTURE IN SEMARANG IN THE PAST
TO YOUNG PEOPLE

Submitted by
Elfina Agnes Setiawan
NRP 0764089

Semarang is a city that influenced by various culture, one of that is Chinese culture. Chinese
culture mixed with Semarang culture interesting to know about for young people as future

generation to preserve Chinese culture in Semarang in the past.

Based on survey from 100 young people age 18-30 years, a lot of them don’t know about
Chinese culture in Semarang in the past but they interesting to learn about. So need to
design a precise media to introduce the chinese culture in Semarang in the past

Concept of this book design is relaxing and simple book with illustration and photography.
For supported media using launching event and social media such as poster, x-banner,
hanging banner, facebook page, facebook advertising. Beside that, there are gimmick such
as bookmark, mug, pin and paper bag.

The purpose of this design is for introduce young people to recognizing the various of
Chinese culture in Semarang in the past with relaxing and simple method. Through this book

design, young people in Semarang can protect and preserve as Indonesia’s wealth.

Keywords : book, illustration, photography
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