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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Biologi adalah ilmu yang mempelajari segala halgybarhubungan dengan makhluk
hidup dan kehidupan. Yang dibahas dalam ilmu bididgk lain adalah hal-hal

yang berkaitan dengan makhluk hidup, seperti zag yaembentuk makhluk hidup,
zat yang dibutuhkan makhluk hidup, serta berbaghitengenai hubungan antara

makhluk hidup dengan lingkungannya (Organisasi.Org)

Setiap hari, manusia pasti berinteraksi dengan hakkhdup, baik dengan hewan,
tanaman, ataupun dengan manusia lainnya. Kehidkifsatidak akan lepas dari
makhluk hidup lainnya, dan tiap kehidupan memi#ikiing ketergantungan satu
dengan lainnya (ekosistem). Bisa dikatakan, bickigilah iimu yang mempelajari
tentang lingkungan hidup sekitar kita. Karenasangat penting bagi kita untuk
mempelajari ekosistem susunan hidup kita, jugaibegea kehidupan yang terjadi di
sekitar kita, karena bagaimanapun juga kita tidaaisa lepas dari lingkungan

kita.

Tetapi ilmu yang penting ini kadang dianggap petajayang membosankan.
Banyaknya tulisan yang berderet dan berbagaihstiarta dibutuhkannya
kecermatan dan ketelitian dalam sebuah pengamgtdnrhembuat orang malas
untuk mempelajarinya. Pelajaran ini dianggap sel@gajaran yang tidak menarik,

terutama untuk anak-anak.
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Anak-anak sering tidak menyadari pentingnya menjgellaidang ini untuk
kehidupan mereka, karena belum bisa melihat jaudekan dan memikirkan masa
depan mereka secara mendetail. Mereka masih mepuoli pikir yang sederhana,
tidak menyukai sesuatu yang sulit dan menyukaiaasgang mudah. Karena pola
pikir seperti inilah maka mereka kadang merasatesp saat belajar, hanya sekedar
agar tidak dimarahi orang tua dan untuk mendapatkanbagus, tanpa memikirkan

bahwa ilmu yang mereka pelajari akan berguna umaa depan mereka kelak.

Selain itu keterbatasan kemampuan anak-anak datmermati sebuah penelitian
masih kurang cukup. Sebagian besar anak-anak lodpat mencatat sebuah
penelitian secara mendetail. Lingkungan hidup yarmah mulai berkurang
dikarenakan pembangunan menyebabkan interaksiarakedengan alam menjadi
berkurang, terutama bagi yang hidup di daerah peako Peralatan elektronik
seperti playstation, TV, dan lainnya menjadi permaaianak-anak masa kini yang

lebih digemari dibandingkan bermain tentang alam.

Salah satu hal yang penting dalam biologi yangsdiketahui anak adalah proses
metamorfosis, yang merupakan sebuah peristiwa wgaip terjadi di sekitar kita.
Sayangnya saat ini berapa seringkah kita melihnaahehewan tersebut
bermetamorfosis? Apakah kita tahu hewan apa sajgkain mengalaminya dan
bagaimana prosesnya? Bahkan apakah kita mengefaditu metamorfosis?
Melalui Tugas akhir ini saya bertujuan agar ana&kkahapat mengetahui
metamorfosis dari sejak dini, dan bahwa alam m&nsésuatu yang lebih menarik

daripada peralatan elektronik.
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1.2 Identifikas masalah

Permasalahan yang akan dibahas adalah sebagaitberik
1. Anak-anak kurang berminat terhadap pelajar BiolBginyaknya istilah-
istilah, dan dibutuhkannya kecermatan dalam sepeaglitian
menyebabkan biologi dianggap sulit dan membosankan

2. Pembangunan menyebabkan berkurangnya interaksicarakdengan

alam. Anak-anak lebih senang bermain dengan penatdektronik
seperti Playstation, komputer, dan lainnya dibagikn bermain dengan
alam

3. Keterbatasan kemampuan seorang anak dalam meesli@tu secara
mendetail mengakibatkan mereka kadang tidak mextkiap ilmu secara
maksimal.

4. Banyaknya buku-buku bacaan lainnya yang menarikioet

berkurangnya minat anak-anak untuk membaca buljapen.

1.3 Rumusan Per masalahan

1. Bagaimana meningkatkan minat anak-anak untuk mexjapebiologi
dengan cara yang menyenangkan dan tidak membogankan

2. Bagaimana meningkatkan minat anak-anak untuk lesgikséi dengan alam
dan membuat mereka meyadari bahwa alam jauh lebitark daripada
permainan-permainan elektronik pada saat ini?

3. Bagaimana agar dengan keterbatasan mereka dalkzuken

penelitianpun mereka bisa mendapatkan banyak ilmu?
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4. Bagaimana menjadikan media yang dapat menguramgarbnelajar menjadi

sarana dalam menigkatkan minat belajar?

1.4 Pembatasan M asalah

- Permasalahan akan dibatasi pada pembuatan sebkuabdrita dengan  format
komik, yang mengandung ilmu pengetahuan dan dagatbuat anak aktif
dan melatih daya pikir mereka.

- Target audience adalah anak-anak kelas 1-3SDadamgja 6-9 tahun.

1.5 Tujuan

Pembuatan Buku cerita ini bertujuan :
1. Memperkenalkan metamorfosis pada anak-anak mukaidirs.
2. Menambabh ilmu pengetahuan anak dengan cara yangemamgkan, namun
bermanfaat.
3. Membuat anak-anak aktif dan melatih daya pikir rkare
4. Meningkatkan interaksi anak dengan alam, dan metaharmereka bahwa
banyak hal menarik yang terdapat di alam sekitar. ki

5. Meningkatkan apresiasi anak terhadap kebesaramTuha

1.6 Target
Target adalah anak — anak usia 6-8 tahun atu kefa$D, karena pada usia
inilah anak- anak memiliki rasa ingin tahu yangasedan mereka mulai menyimpan

sesuatu yang mereka lihat kedalam ingatan mereka.
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1.7 Media

Media yang digunakan adalah buku cerita, karena lbekita dapat
memgembangkan imajinasi anak karena tidak semuarbegrita digambarkan,
sehingga anak- anak harus mebayangkan sendirilbagaisituasi yang terjadi pada
cerita. Aktivitas seperti ini mampu membuat anakkameningkatkan daya imajinasi

dan kreasinya.

1.8 Manfaat

Pelajaran Biologi yang dikenal melalui mata pekjalPA atau Sains pada tingkat
SD, adalah pelajaran yang dianggap membosankasutianntuk anak-anak. Buku
ini bermanfaat agar anak-anak dapat mempelajalo@iidengan cara yang mudah

dan menarik, serta menambah ilmu pengetahuan mereteng alam sekitarnya.

1.9 Metode dan Teknik Penelitian

1.9.1 Metode Penelitian
Masalah ini diteliti dengan menggunakan metodeisinaleskriptif, yaitu

dengan menganalisa dari sudut pandang desain kkasirisual.

1.9.2 Teknik Penelitian

Teknik Penelitian yang digunakan adalah sebag#iuter

1.9.2.1. Pustaka

Teknik penelitian yang digunakan penulis untuk reeatkan

masalah adalah studi kepustakaan dari buku pafajaologi SD,
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berbagai website di internet yang membahas temisikglogi anak dan

pelajaran Biologi.
1.9.2.2 Observasi di Lapangan
Masalah dianalisa melalui penelitian di lapangaaywancara dengan
psikolog anak pakar pendidikan mengenai cara bedajak yang baik dan

wawancara dengan anak-anak itu sendiri mengenaitieiajar dan

buku-buku yang mereka baca.
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Peta Per masalahan

LATAR BELAKANG MASALAH

Materi Biologi Pengolahan dan Hiburan di rumah Kurikulum dan guru
yang sulit penyampaian buku = dan diluar sekolah yang menyebabkan
yang buruk. yang lebih menarik =~ anak menjadi pasif
ANAK MALAS BELAJAR
TUJUAN
Buku cerita metamorfosis
Meningkatkan minat Memperkenalkan Metamorfosis Meningkatkan apresiasi
anak terhadap lingkungan dengan cara yang menarik anak terhadap kebesaran Tuhan

TARGET

ANAK-ANAK USIA 6-10 TAHUN

ILMU TERAPAN

Anak-anak cuek terhadap Pemb babk . .
lingkungan dan lebih émbangunan menyebabkan Dianggap sebagai Membutuhkan

senang bermain dengan berkurangnya interaksi anak pelajaran yang kecermatan dalam
i terhadap alam. membosankan melakukan penelitian.
peralatan elektronik. p

BIOLOGI
(Ilmu tentang lingkungan hidup)

METAMORFOSIS
Merupakan fenomena Sulit dipelajari karena  Keterbatasan kemampuan
alam yang ajaib membutuhkan penelitian T NPT

hewan tersebut karena berada

dan penting untuk dipelajari. = yang cermat di lingkungan yang sulit dicapai
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MEDIA
BUKU CERITA Kupu-kupu
BUKU CERITA METAMORFOSIS Capung

Semut

Teknik gambar Studi karakter Cerita Font

Karakter dibuat Sederhana, tidak rumit, Mandingo

mungil & lucu namun tetap memiliki
bobot dan mampu
menyampaikan metamorfosis.

Illustrasi

Menggunakan
media cat air Sederhana  warna

Menggunakan warna
yang ceria, berwarna-warni,
namun tetap lembut.

MENCIPTAKAN BUKU BIOLOGI YANG MENARIK

) ) Mampu melatih daya pikir
Pengolahan desain Cara penyampaian dan mengembangkan imajinasi
Data yang akurat grafis yang baik yang interaktif .

BUKU CERITAMETAMORFOSIS.
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