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ABSTRAK

Teknologi game saat ini terus berkembang dengan cepat. Terdapat
berbagai macam game dengan berbagai jenis permainan. Demikian juga dengan
pertumbuhan berbagai jenis kendali game yang dibuat. Perkembangan ini
menggunakan berbagai macam sensor yang dapat memudahkan pengontrolan.
Salah satu sensor yang banyak dipergunakan yaitu sensor gerak PIR. Sensor ini
dapat membaca gerakan dihadapannya sejauh £5 meter. Pembacaan jarak tersebut
berbeda-beda antar PIR yang ada.

Dengan menggunakan sensor PIR dan mikrokontroler maka kendali game
dapat memberi sensasi berbeda pada permainan. Dengan menggunakan
pembacaan sinyal ADC dari suara yang dihasilkan game, memberikan sensasi
dalam permainan akan membuat bermain menjadi lebih menyenangkan. Sensasi
ini dapat diperoleh berupa getaran. Oleh karena itu dibuatlah purwarupa kendali
game dengan menggunakan mikrokontroler dan sensor PIR.

Pada percobaan purwarupa kendali game dengan menggunakan
mikrokontroler menggunakan sensor PIR sebanyak 4 buah. Sensor-sensor tersebut
digunakan untuk menghasilkan sensasi menekan tombol tanpa menyentuh. Untuk
memberi sensasi getaran digunakan 8 buah motor DC. Pada percobaan, keempat
PIR dapat berfungsi sebagai tombol dengan waktu delay berkisar antara 1 hingga
4 detik. Motor yang dipergunakan dapat aktif dengan nilai ADC yang berkisar
antara 100 hingga 1023.

Kata kunci : ADC, Motor DC, Mikrokontroler, Sensor PIR
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ABSTRACT

The current gaming technology continues to evolve rapidly. There are a
variety of games with various types of games. Likewise, the growth of various
types of game controls are made. This development uses a variety of sensors that
can facilitate control. One of the commonly used sensors is PIR motion sensor.
This sensor can read motion in front of it as far as £5meter. The distance readings
vary between existing PIR.

By using a PIR sensor and microcontroller then control the game can give
different sensations on the game. By using ADC readings from the sound signal
the game produce, it will give sensation that will make the game more fun to play.
This sensation can be obtained in the form of vibration. Therefore prototype game
controller using microcontroller is made.

In the experiments prototype game controller using microcontroller use 4
piece of PIR sensor. This sensor are used to produce the sensation of pressing a
button without touching. To give the sensation of vibration in this prototype are
using 8 DC motor. In the experiments, the four PIR can serve as a button with
delay time between 1 and 4 seconds. The motor that are used can active with ADC
values between 100 and 1023.
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