
ABSTRAK 

Bogor merupakan salah satu Kota yang memiliki sejarah panjang dalam 

pemerintahannya dari masa kerajaan sampai dengan masa sekarang, khususnya 

masa penjajahan Belanda yang membawa dampak positif dalam perkembangan 

Bogor. Cukup disayangkan, tidak banyak maysarakat yang mengerti tentang 

perkembangan kota Bogor. Karna itu, Museum Bogor Masa Kolonial Belanda 

perlu didirikan. 

Museum Bogor Masa Kolonial Belanda didesain dengan konsep “Sejata 

Kujang”, yang merupakan monument ikonik dari Kota Bogor sejak 1982, dari 

pemasangan sebagai pengganti Witte Pal (1939). Witte Pal adalah monument 

sebagai symbol pengebalian kota dari tangan Inggris ke Belanda tahun 1836. 

Dengan tujuan memberikan suasana Bogor masa Kolonial Belanda kepada 

pengunjung. Museum ini juga dibagi kedalam dua area utama yaitu temporary 

exhibition dan permanent exhibition. The temporary exhibition menjadi focus 

utama dalam perancangan sebagai muka dari museum Bogor Masa Kolonial 

Belanda. Museum Perkembangan Kota Bogor Masa Kolonial Belanda ini 

diharapkan dapat memperkenalkan kembali jati diri kota Bogor masa Kolonial 

Belanda. 
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ABSTRACT 

Bogor is one of the city with quite long history of governance from 

kingdom era until now, particularly during the Dutch Colonialism era that brought 

great impacts to the city storyline. Unfortunately, not many people understand the 

history of Bogor. Therefore, Bogor Museum Development of Bogor City in Dutch 

Colonialism Era is need to be established. 

This Bogor Museum Development of Bogor City in Colonialism Era design 

with the concept of “ Kujang Weapon”, which Tugu Kujang has been the iconic 

monument of Bogor City since 1982, since its installation as the replacement of 

Witte Pal (1939). Witte Pal or Main Pal is the symbolic monument of the British 

returning the city to Dutch Colonialism in 1836. With Purpose to give the 

atmosphere of Bogor in Colonialism Era to visitors. This museum also divided into 

two part of exhibition, temporary exhibition and permanent exhibition. The 

temporary exhibition area being the main concert in this museum design as the face 

of the museum. Bogor Museum Development of Bogor City in Dutch Colonialism 

Era expected to re-introduce the identity of Bogor in Colonial Era. 
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